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El diseño de las campañas de Easypromos es 100% responsive y se
adaptará siempre a la resolución de la pantalla de visualización.
La plantilla de diseño te permitirá crear un diseño optimizado para uso
móvil, responsive, flexible, muy personalizable y que no requiere
conocimientos en programación.

En esta guía se presenta la especificación de las diferentes imágenes de
cada uno de las promociones de Premios Directos que requieran
imágenes personalizadas.
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Validar tíckets de compra10.

Jackpot4.

Suelta y gana5.
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RULETA DE PREMIOS

A) Imagen de fondo: 1600x1200px

B) Logo: 300x300px en formato .png o .jpg

C) Imagen de las casillas: El tamaño depende del número de segmentos de la Ruleta.
En el editor se proporciona una plantilla .png para ayudar en el diseño de la imagen.

D) Imagen final al ganar el premio: 600x600px. La imagen aparecerá dentro de la
ruleta.
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Ejemplo de imagen final al ganar un premio

Ejemplo de plantilla para diseñar el segmento
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RASCA Y GANA

A) Imagen Pantalla 1 - Portada (premio sin revelar): 600x600px

B) Imagen Pantalla 2 - Premios (premio revelado): 600x600px

PREMIO
SIN REVELAR

A

B
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C

DESCUBRE Y GANA

A) Imagen inicial de los elementos: 120x120px

B) Imagen de los elementos sin premio: 120x120px

C) Imagen de los elementos con premio: 120x120px. Puede ser una imagen

diferente para cada premio o bien la misma para todos los premios

D) Imagen de fondo: 600x600px

E) Imágenes de instrucciones: 600x600px

A

B

B

C

https://a.cstmapp.com/p/972409?=es
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JACKPOT

A) Imagen de las casillas (premios): 300x300px
B) Imagen de fondo del botón ‘Jugar’: 600×140px 
C) Imagen de las vidas: 70×70px
D) Imagen de fondo: 800×1200px
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C

D
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SUELTA Y GANA

A) Imagen de fondo: 800x1422px
B) Imagen del premio: 480x480px

A

B
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A) Imagen con sello: 120×120px
B) Imagen sin sellar: 120×120px
C) Imagen de fondo de la tarjeta: 720×1160px

TARJETA DE SELLOS

A B

C

Tarjeta
de sellos

Tarjeta
de sellos
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MOMENTO GANADOR

Recomendaciones imagen check-in:
Formato: .png con fondo transparente, vídeo o gif.
Tamaño: 200x200px. La imagen se mostrará en el tamaño original hasta un
máximo de 810px de ancho.

Para tamaños superiores se escala automáticamente a 810px de ancho.

Imagen check-in:
Se muestra en la pantalla de check-in, donde el usuario confirma su participación.
La imagen se visualiza en su tamaño original hasta un máximo de 810 px de
ancho; si es mayor, se escala automáticamente.
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DISTRIBUIR CUPONES

A) Imagen check-in: 200 × 200px. La imagen se mostrará en su tamaño original
hasta un máximo de 810 px de ancho. Si supera esta medida, se escalará
automáticamente.

B) Imagen del cupón: 1200 × 630px. Es la imagen del premio que se muestra al
participante.

C) Documento descargable en PDF:  El cupón puede incluir un documento PDF
descargable. Si utilizas el editor de cupones de Easypromos para generarlo, el lienzo
tendrá formato DIN A4 vertical. Dentro de este espacio podrás añadir y distribuir los
elementos con el tamaño y la disposición que necesites.

A

B

C
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VALIDAR CÓDIGOS

Imagen check-in: 200 × 200px. La imagen se mostrará en su tamaño original
hasta un máximo de 810 px de ancho. Si supera esta medida, se escalará
automáticamente.



10
VALIDAR TICKETS DE COMPRA

Imagen requisito: 200x200px. Formato .png con fondo transparente, vídeo o gif.

Imagen check-in

Imagen requisito

Imagen check-in: 200 × 200px. La imagen se mostrará en su tamaño original
hasta un máximo de 810 px de ancho. Si supera esta medida, se escalará
automáticamente.
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